Levelguide Zauberer

e Level 1 Char erstellen / Schwierigkeitslevel: Schwer
e Herausforderungsportal (erst nach Season Start)

Skill Ubersicht Zauberer

Level 1 - (L) -> Magische Geschosse

Level 2 - (R) -> Froststrahl

Level 4 - (1) -> Frostnova

Level 6 - (L) -> Magische Geschosse (Arkane Uberladung)
Level 7 - (R) -> Froststrahl (Kaltblutig)

Level 9 - (2) -> Diamanthaut

Level 10 - (P) -> Machthungrig

Level 12 - (R) -> Arkanflut
Level 12 - (1) -> Frostnova (Zerschmettern)
Level 14 - (2) -> Diamanthaut (Kristallhtlle)
Level 14 - (3) -> Eisrlistung
Level 18 - (R) -> Arkanflut (Flammenschutz)
Level 18 - (1) -> Frostnova (Kalteeinbruch)
Level 20 - (4) -> Magische Waffe
Level 20 - (P) -> Glaskanone
Level 22 - (1) -> Teleport
Level 26 - (R) -> Desintegration (Konvergenz)
Level 27 - (4) -> Magische Waffe (Elektrisieren)
Level 30 - (P) -> lllusionist

Level 31 - (1) -> Teleport (Wurmloch=

Level 35 - (4) -> Magische Waffe (Machtige Waffe)
Level 43 - (3) -> Sturmristung (Flucht)

Waffe von Verzauberin oder Waffe kaufen
e Schmied voll ausbauen
e Kadala -> Ashnaggars Blutarmschienen ab Level 1mdglich, ab Level 9 anlegbar
e Kanais Wirfel holen (Schwierigkeitsgrad normal)
e Massaker Bonus (im Single Modus, in der Gruppe Portale laufen)
o Felder des Elends
o Hallen der Agonie
o Ewigen Walder (Ruinen von Sescheron)
e ab Level 8 Handler nach Ringen absuchen, 2-4 Schaden
e ab Level 10 Handler nach Amuletten absuchen, 2-4 Schaden
e ab Level 15 Waffen mit Sockel fir Rubine (mehr Schaden)
e ab Level 23 Kopfgeldtruhen abgeben



e ab Level 27 Kadala -> Ring Manald Heilung

e ab Level 40 Zweihand-Streitkolben Level 70 und diesen auf 42 reduzieren
o 1 von 2 sekundaren Werten soll (Chance von 0,0% auf...) haben, den anderen rollen
o Auf Gold achten, sonst neu Waffe herstellen

e komplette Kopfgelder durchlaufen

Slot Item ab Level Funktion

Kopf Leorics Krone 8 mehr XP
Ring Leorics Siegelring 12 mehr XP
Ring Héllenfeuerring 1 mehr XP
Gurtel Sebors Alptraum 31 DpS
Gartel Wetzriemen 31 DpS
Beine Pockenpantalons 8 DpS
Brust Aschemantel 31 DpS
Brust Aquilakurass 20 Zahigkeit
Gurtel Goldtrager 8 Zahigkeit
Gartel Ohrenkette 29 Zahigkeit

e Blutsplitter auf 500 halten zu Level 70
Mats farmen

Schachtfelder der Ewigkeit - in das Portal gehen und Stander ablaufen
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