Goblin Spots

Nordliches Hochland: 16-24% - Stdliches Hochland: 36-44%
Mondklan Ebene 1: 28-36% - Mondklan Ebene 2: 32-40%
Die Schwarenden Walder: 40-48%
Agonie 2: 32-40% - Agonie 3: 26-32%
Koénigliche Crypta: 14-22%
Der Belagerte Turm 1: 35-42% - Turm 2: 38-45%
Kern des Arreat: ca.45%
RakkisUbergang: ca. 32%
Wilddornfriedhof: ca.37%
Leoreics Jagdebene: 24-32%
o Banditenschrein Chance: 8-10%
Schatzportal Chance: 14-16%
Regenbogen Goblin: 4% - 10%
Menagerist (Pet Goblin): 4% - 8%
Widerlicher Sammler: 11%
Graf von Gallert: 4%
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#1 Belagerter Turm (1+2) - Der beste Spot mit der absolut hdchsten Wahrscheinlichkeit auf einen
Goblin zu treffen, sowie Schreine & XP-Pools einzusammeln.

e Goblins: ca. 85%+
e Schreine: hoch
e XP-Pools: hoch

#2 Die kodniglichen Krypten - Der zweit beste Spot flr das Farmen von Goblins. Sehr kurzer und
direkter Laufweg mit folgender Auswertung:

e Goblins: ca. 35% - 40%
e Schreine: niedrig
e XP-Pools: mittel

#3 Hallen der Agonie - Auf den dritten Platz meiner Liste befinden sich die Hallen der Agonie. Auch
hier trifft man regelmafig auf Goblins, kann sich aber sehr leicht verlaufen.

e Goblins: ca. 20% - 25%
e Schreine: mittel
e XP-Pools: niedrig
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