Farm Build 4Fansites

Beim Leveln und Farmen geht es vor allem um Geschwindigkeit. Damit wir zwischen
Monstergruppen so wenig Downtime wie moéglich haben, nutzen wir unsere Mobilitatsfahigkeit
Teleportation. Da sie mehrere Aufladungen hat, heben wir uns eine Aufladung auf um, aus
Gefahrensituationen zu gelangen.

Die Kampfrotation selbst ist recht einfach. Wir ziehen Monstergruppen mit Schwarzes Loch
zusammen, lassen einen Meteor vom Himmel fallen und teilen anschlieRend nochmal mit
Arkaner Wind Schaden aus.

Die Abklingzeit von Schwarzes Loch ist jedoch doppelt so hoch, im Vergleich zu den beiden
anderen Fahigkeiten, weshalb diese Fahigkeit nicht immer zum Einsatz kommt. Der Schaden von
Schwarzes Loch ist auBerdem nicht so gut. Wer mit seinem Zauberer Uberlebensprobleme hat,
kann statt dieser Fahigkeit auch Eisrustung wahlen.

Die beiden Fahigkeiten Meteor und Arkaner Wind haben die gleiche Abklingzeit und werden
schnell in einer bestimmten Reihenfolge eingesetzt. Mit Meteor betauben wir alle Gegner
kurzfristig. Sie erleiden zudem vom brennenden Boden eine Zeit lang Brandschaden. Arkaner
Wind fugt den Gegnern nochmal ordentlich Schaden zu. Solange sie brennen, erhoéht sich der
Schaden von Arkaner Wind nochmal um 50%. Das ist der Grund warum diese beiden Fahigkeiten
in der richtigen Reihenfolge gewirkt werden mussen.

Ein wichtiger Bestandteil dieser Rotation sind die beiden Sets. Von Meteor betaubte Gegner
erleiden mehr Schaden und samtlicher anhaltender Schaden von allen drei Fahigkeiten wird durch
ein anderes Set erhoht.

Am Ende bleibt noch die Fahigkeit Magisches Geschoss ubrig. Wir benutzen sie beim Kampf
gegen Elite-Gegner und Bosse.

Skillung zum Farmbuild

Icon Fahigkeit Abkli Typ
ng-
zeit
Magisches GeschosslLevel 1 Keine  Schaden
Feuert ein Geschoss aus magischer Energie ab, das 945 bis 1.323 Schaden verursacht.
Magischesyjeraaees
Verbessert 'Magisches Geschoss' 12 Sek. lang mit Frost, erhéht den Schaden pro
Treffer auf 1.606 bis 2.079 und verlangsamt betroffene Gegner.



https://diablo.4fansites.de/diablo-immortal-zauberer.php#Magisches-Geschoss

Icon Fahigkeit Abkli Typ
ng-
zeit

Arkaner WindLevel 1 9 Sek. = Schaden

Arkaner WIIEchiifesseIt einen Windstol in eine Richtung, der 1.134 Schaden verursacht und Gegner

zurlickstoRRt. Langeres Aufladen erhoht die Reichweite, die RickstoRdistanz und den

Schaden auf bis zu 1.512. Fugt brennenden Gegnern 50% mehr Schaden zu.

Versengen (nur zum Leveln)Level 1 9 Sek.  Schaden
Schleudert eine brennende Kugel, die Gegnern 892 Schaden zufigt, sie zurickstoRt

Versengen
und eine brennende Spur hinterlasst, die im Verlauf von 6 Sek. 768 Schaden

verursacht.
TeleportationLevel 15 12 Mobilitat
TeIeportatronJD— Sek
Teleportiert Euch vorwarts. Maximal 3 Aufladungen. )
Schwarzes LochLevel 38 20 Schaden &
Sek. Buff

Schwarzeg bgsham Zielort 3 Sek. lang ein schwarzes Loch entstehen, das alle Gegner in der Nahe
hineinzieht und im Verlauf von 3 Sek. 906 Schaden verursacht.

9 Sek. Schaden &
CC-Effekt

MeteorLevel 41

Ruft einen riesigen Meteor zur Erde herab, der allen Gegnern im Wirkungsbereich 1.378
Schaden zuftgt und sie 3 Sek. lang betdubt. Die Einschlagsstelle wird versengt und
verbrennt Gegner, wodurch sie im Verlauf von 6 Sek. 1.152 Schaden erleiden.

Meteor

Legendare Gegenstande

Durch die Ausrustung erhdhen wir unseren DPS-Wert weiter, indem besondere Effekte von

legendaren Gegenstanden und Set-Boni aktiv werden. Dadurch verandert sich auch die Spielweise.

Wir nutzen vor allem legendare Gegenstande um Schaden und Radius zu erhéhen, sowie um
Abklingzeiten zu verringern. Wir andern auRerdem die Fahigkeit Arkaner Wind in ein Tornado,
sodass diese anhaltenden Schaden verursacht und dieser somit durch ein Set-Boni erhdéht wird. Zu
guter Letzt fugen wir Arkaner Wind eine Aufladung hinzu, um flexibler zu sein.

Icon Legendary Slot

Gugeldes Abgrunds Kopf

e Radius von Schwarzes Loch um 20% erhoht.

Gugel des Abgrunds o Abklingzeit von Schwarzes Loch um 10% verringert. (Erweckt)
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Slot

Icon Legendary
Schultern des Weltuntergangs Schultern
e Schaden von Meteor um 10% erhoht.
Schultern des Welguntedg%\n S ..
e SCha von Meteor um 10% erhoht. (Erweckt)
Stoffe des Sternenrufers Brust
e Radius von Meteor um 20% erhoht.
e Schaden von Meteor um 10% erhoht. (Erweckt)
Stoffe des Sternenrufers
Hose des Orkanbringers Beine
e Schaden von Arkaner Wind um 10% erhoht.
Hose des Orkanbristggiisgzeit von Arkaner Wind um 10% verringert. (Erweckt)
Windformer Haupthan
d

e Arkaner Wind erzeugt jetzt einen Tornado, der Gegnern folgt und allen Gegnern in
seinem Weg kontinuierlich Schaden zufugt.

) e Schaden von Arkaner Wind um 10% erhoht. (Erweckt)
Windformer -

Reuloser Orkan

e Maximale Anzahl der Aufladungen von Arkaner Wind um 1 erhoéht.
Reuloser Orkan
e Schaden von Arkaner Wind um 10% erhoht. (Erweckt)

Sets

Der Schadensbonus vom ersten Set wird mit der Fahigkeit Meteor aktiv. Durch den Bonus vom
zweiten Set erh6hen wir den Schaden von allen drei Hauptangriffen.

Paket des schlemmenden Barons Set-Boni

e 2-Set: Erhdht die Dauer Eurer Fahigkeiten, die zu Kontrollverlust fuhren, um 30%.
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e 4-Set: Erhdht den Schaden aus allen Quellen um 15% an Gegnern, die unter Euren
Kontrollverlusteffekten leiden.

Anmut des Flagellanten Set-Boni

e 2-Set: Jeglicher kontinuierlicher, kanalisierter und durchgangiger Flachenschaden ist um
15% erhoht.

Legendare Edelsteine

Icon Edelstein

Blutgetrankter Jade

e Eigenschaften

o Erhdht die Resonanz um 30.

o +18 Kampfwertung.

o Erhoht Euren verursachten Schaden um bis zu 8% und Eure Bewegungsgeschwindigkeit um
10%. Allerdings wird der Schadensbonus verringert, je niedriger Euer Leben ist, bis zu einem
Minimum von 4%.

Bgeenschaft ab Rang 3

o Erleidet 2,5% weniger Schaden, wenn das Leben unter 50% liegt, bis zu einem Maximum
von 5%.

e Eigenschaft ab Rang 5

o Erhoht die Chance, magische Gegenstande zu finden um 15%.

e Runen zur Herstellung

o 10 x Fa Rune

BIutgetréinkter’Jg

Triefende Galle



e Eigenschaften
o Erhdht die Resonanz um 30.
o +18 Kampfwertung.
o Eure Angriffe haben eine Chance von 4%, Gegner zu vergiften, wodurch sie 25%
Basisschaden +6 Sek. lang pro Sekunde 263 erleiden. Dieses Gift breitet sich auf Gegner in
der Nahe aus, wenn das Opfer stirbt. Das gleiche Ziel kann nur einmal alle 20 Sek. betroffen
Triefende Galle S€ein.
e Eigenschaft ab Rang 3
o Dieses Gift verringert auBerdem die Bewegungsgeschwindigkeit des Gegners um 15%.
e Eigenschaft ab Rang 5
o Erhoht die Chance, magische Gegenstande zu finden um 15%.
e Runen zur Herstellung
o 10 x Fa Rune

Segen der Wurdigen

e Eigenschaften

o Erhdht die Resonanz um 30.

o +18 Kampfwertung.

o Wenn |hr Schaden erleidet, habt lhr eine Chance von 20%, Vergeltung gegen alle Gegner in
der Nahe zu entfesseln und ihnen Schaden in Hohe von 12% Eures maximalen Lebens
zuzuflgen. Dieser Effekt kann nur einmal alle 20 Sek. eintreten.

e Eigenschaft ab Rang 3
Segen der Wirdigeprjeidet 6 Sekunden lang um 2,5% verringerten Schaden, nachdem die géttliche Vergeltung
entfesselt wurde.
e Eigenschaft ab Rang 5
o Erhoht die Chance, magische Gegenstande zu finden um 15%.
e Runen zur Herstellung
o 10 x Fa Rune

Ruf des Heulers

e Eigenschaften

o Erhdéht die Resonanz um 30.

o +18 Kampfwertung.

o Euer Primarangriff hat eine Chance von 10%, einen anstiirmenden Geisterwolf zu
beschwodren, der allen Gegnern in seinem Weg 150% Basisschaden +1458 zufligt. Dieser
Effekt kann nur einmal alle 20 Sek. auftreten.

Eigenschaft ab Rang 3
o Der Geisterwolf hat eine Chance von 25%, Feinde 1,5 Sekunden lang zu betauben.
e Eigenschaft ab Rang 5
o Erhoht die Chance, magische Gegenstande zu finden um 15%.
e Runen zur Herstellung
o 10 x Fa Rune

Ruf des Heulefs



Zwensons Abgeschiedenheit

e Eigenschaften
o Erhéht die Resonanz um 30.
o +18 Kampfwertung.
ZWensons Abgesc%i\élgé‘ﬁhlgitieinen Gegner besiegt, beschwort Ihr eine dunkle Bestie, die alle Gegner in der
Nahe angreift und ihnen 50% Basisschaden +486 zufligt. Dieser Effekt kann nur einmal alle
6 Sek. auftreten.

Versteinerter Fleischsplitter

e Eigenschaften

o Erhdht die Resonanz um 30.

o +18 Kampfwertung.

o Jedes Mal, wenn lhr bei einem Gegner einen Kontrollverlust verursacht, belegt Ihr ihn
aullerdem mit einem explosiven Fluch. Wenn der Fluch ablauft, explodiert der Gegner und
erleidet Schaden in Héhe von 45% des wahrend der Dauer erlittenen Schadens, bis zu einem

Versteinerter FIeiscMs‘—’Biil[c’?éjrm von 150% Basisschaden.
e Eigenschaft ab Rang 3
o Erhoht den gesamten Schaden, den Ihr versteinerten Zielen zuflgt, um 5%.
e Eigenschaft ab Rang 5
o Erhoht die Chance, magische Gegenstande zu finden um 15%.
e Runen zur Herstellung
o 10 x Fa Rune

Normale Edelsteine

e Roter Edelstein: Turmalin
e Blauer Edelstein: Saphir
e Gelber Edelstein: Topas

Zauber (Charms)

Mit Zaubern erhéhen wir den Schaden unserer Fahigkeiten je nach Rang um 2-10%. Prioritat haben
die Fahigkeiten nach folgender Reihenfolge.

1. Arkaner Wind

2. Meteor

3. Magisches Geschoss
4. Schwarzes Loch



5. Teleportation

Paragon-Talente

Zum schnellen Farmen ist hoher Schaden sehr wichtig. Wahlt also vor allem offensive Talente wie
mehr Schaden und Erhéhung der Angriffsgeschwindigkeit aus. Wichtig sind aber auch viele
Lebenspunkte. Am besten ist der komplette Vanquisher-Talentbaum.
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