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g Schulter

Getriebe des Schreckens

All Resi = CDR.
\ Uralt - OK - -
r Hande

Getriebe des Schreckens

ChC = ChD = IAS = AD

\ Uralt - OK - -

Finger

Schiupfriger Ring

Taeguk

Sockel = ChC

\ Uralt - OK - -
r Waffe

Yangs Reflexbogen

Smaragd

Sockel = 10% CDR = 10% DPS

r Kopf

r Hals

Getriebe des Schreckens

Krumelchens Halskette

Diamant Verderben der Geschlagenen
ChC = Sockel ChC = ChD = 20% Kalteschaden
\ Uralt - OK - : \ Uralt - OK - :
Karper Handgelenk

Getriebe des Schreckens

Wickel der Klarheit

3xSmaragd

JIxSockel = All Resi

ChC = 20% Kalteschaden

\ Uralt - OK - -

Hiifte

\ Uralt - OK - :

Finger

Zom des Jagers

Zusammenkunft der Elemente

Starke der Schlichtheit

All Resi = Hungriger Pfeil DPS

Sockel = ChC

\ Uralt - OK - -

r Beine

Tiefenwuhler

2xSmaragd

2xSockel = Hungriger Pfeil DPS

\ Uralt - OK - -

g Fiike

\ Uralt - OK - :

r Offhand

Getriebe des Schreckens

Meunter Kocher des Cirri

Uralt - OK - -

Movementspeed = All Resi

10%ChC = Hungriger Feil

Primar / links

Hungriger Pfeil

kVerschlingender Piieil

Uralt - OK - -

Verteidigung / rechts

-

Rauchwolke

Aus den Augen.
e

Sperrfeuer

C.“-'ehender Schatten

p

-

Rache

Groll
L

Schattenkraft

Ik_Durc:h die Schatten gleiten

\ Uralt - OK - :
P . . .
Passive Fertigkeiten
Taktischer Vorteil
Blutrache
Hinterhalt
k‘uferfnlgungsjagd
P

Kanais Wiirfel

Gefahrte

Wolfgefahrie
e

Morgendammerung
Einhandarmbrust

Mantel des Kanalisierens
Schulter
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